Lekcja

TEMAT: WINDOWS MOVIE MAKER JAKO NARZEDZIE PRZEKAZU MULTIMEDIALNEGO

1. Import multimediow
a)Zadania - Importuj obrazy - folder z plikami - zaznaczamy pliki (wiecej niz 1- Ctrl+pliki)
b) umieszczanie plikdow w serii uje¢ - przeciaggamy myszkg obrazy na pasek

2. Dodawanie przejsc¢
a) Kolekcje (Narzedzia) - przejscia wideo
b) przeciggnac przejscie i pusci¢ pomiedzy dwoma obrazkami w serii ujec¢

3. Dodawanie efektow
a) przetaczyc sie na 0$ czasu
b) wybra¢ Kolekcje (Narzedzia) - Efekty wideo
c) przeciggnac efekt na obrazek

4. Dodawanie napisow i tytuiow
a) Narzedzia - Tytuty i napisy koncowe
b) wpisujemy tekst
- zmien animacje tytutowq
- zmien kolor i czcionke tekstu
¢) edycja tekstu - klikamy na okienko 2x (na osi czasu)

5. Dodawanie muzyki

a) Zadania - Importuj audio lub muzyke

b) Pokaz o$ czasu - Audio muzyka - przeciggnij plik muzyczny

c) ustawiamy df. odtwarzania muzyki, pp. myszy - dodatkowe opcje, np. gtosnosc

6. Dodatkowe efekty
Zadania - Utworz autofilm,np. stary film

7. Usuwanie elementow z filmu
Zaznaczy¢ na osi czasu element - Delete

8. Zapisywanie projektu/filmu
a) Zapisz projekt — aby edytowac projekt
b) Zapisz plik filmowy - aby zapisac jako film

Zadanie
Utworz projekt w Windows Movie Maker z wykorzystaniem podanych obrazow. Zastosuj wszystkie
poznane funkcje w programie.



